MATEMATIK DERSi KABA DEGERLENDIRME FORMU

KAZANIMLAR

YAPAR

YAPAMAZ

M.1. Sayilar ve islemler linitesi kazanimlarini kavrar.

Rakamlari okur ve yazar.

Nesne sayisi 20’ye kadar (20 dahil) olan bir topluluktaki nesnelerin sayisini belirler ve bu saylyi rakamla yazar.

100’e kadar (100 dahil) ileriye dogru birer, beser ve onar ritmik sayar.

20’ye kadar (20 dahil) ikiser ileriye, birer ve ikiser geriye sayar.

Nesne sayilari 20’den az olan iki gruptaki nesneleri birebir esler ve gruplarin nesne sayilarini karsilastirir.

20’ye kadar (20 dahil) olan sayilarda verilen bir sayiyi, buyukluk-ktgtklik bakimindan 10 sayisi ile karsilastirir.

Miktari 10 ile 20 (10 ve 20 dahil) arasinda olan bir grup nesneyi, onluk ve birliklerine ayirarak gosterir, bu nesnelere karsilik gelen
saylyl rakamlarla yazar ve okur.

20’ye kadar (20 dahil) olan sayilari sira bildirmek amaciyla kullanir.

Toplama isleminin anlamini kavrar.

Toplamlari 20’ye kadar (20 dahil) olan dogal sayilarla toplama islemini yapar.

Toplama isleminde toplananlarin yerleri degistiginde toplamin degismedigini fark eder.

Toplamlari 20’yi gegmeyen sayilarla yapilan toplama isleminde verilmeyen toplanani bulur.

Zihinden toplama islemi yapar.

Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.

Cikarma isleminin anlamini kavrar.

20’ye kadar (20 dahil) olan dogal sayilarla ¢ikarma islemi yapar.

Dogal sayilarda zihinden ¢ikarma islemi yapar

Dogal sayilarla gikarma islemini gerektiren problemleri ¢ozer.

Butiin ve yarimi uygun modeller ile gosterir, btlin ve yarim arasindaki iliskiyi agiklar.

M.1. Geometri iinitesi kazanimlarini kavrar.

Geometrik sekilleri kose ve kenar sayilarina gére siniflandirarak adlandirir.

Glindelik hayatta kullanilan basit cisimleri, 6zelliklerine gére siniflandirir ve geometrik sekillerle iliskilendirir.

Uzamsal (durum, yer, yon) iliskileri ifade eder.

Es nesnelere 6rnekler verir.

Nesnelerden, geometrik cisim ya da sekillerden olusan bir 6rintiideki kural bulur ve ériintiide eksik birakilan dgeleri belirleyerek
orlintlyl tamamlar.

En ¢ok Ug 6gesi olan 6riintlyl geometrik cisim ya da sekillerle olusturur.

En ¢ok Ug 6gesi olan 6riintliyl geometrik cisim ya da sekillerle olusturur.

M.1. Olgme iinitesi kazanimlarini kavrar.

Nesneleri uzunluklari yéninden karsilastirir ve siralar.

Bir uzunlugu 6lgmek icin standart olmayan uygun 6lgme aracini seger ve 6lgme yapar.

Bir nesnenin uzunlugunu standart olmayan 6lgme birimleri tiriinden tahmin eder ve 6lgme yaparak tahminlerinin dogrulugunu
kontrol eder.

Paralarimizi tanir.

Tam ve yarim saatleri okur.

Takvim Uzerinde gun, haftayi ve ay1 belirtir.

Belirli olaylari ve durumlari referans alarak siralamalar yapar.

Nesneleri kiitleleri yoninden karsilastirir ve siralar.

Sivi 6lgme etkinliklerinde standart olmayan birimleri kullanarak sivilari 6lger.

En az Ug 6zdes kaptaki sivi miktarini karsilastirir ve siralar.

M.1. Veri isleme Unitesi kazanimlarini kavrar.

En ¢ok iki veri grubuna sahip basit tablolari okur.

M.2. Sayilar ve islemler linitesi kazanimlarini kavrar.

Nesne sayisi 100’e kadar (100 dahil) olan bir topluluktaki nesnelerin sayisini belirler ve bu sayiyi rakamlarla yazar.

Nesne sayisi 100’den az olan bir ¢oklugu model kullanarak onluk ve birlik gruplara ayirir, say! ile ifade eder.

Verilen bir gokluktaki nesne sayisini tahmin eder, tahminini sayarak kontrol eder.

100’den kuigik dogal sayilarin basamaklarini modeller tGizerinde adlandirir, basamaklardaki rakamlarin basamak degerlerini belirtir.

100 icinde ikiser, beser ve onar; 30 iginde liger; 40 icinde dorder ileriye ve geriye dogru sayar.

Aralarindaki fark sabit olan sayi ériintulerini tanir, 6riintiiniin kuralini bulur ve eksik birakilan 6geyi belirleyerek oriintiyu
tamamlar.

100’den kuiguk dogal sayilar arasinda karsilastirma ve siralama yapar.

100’den kuiglik dogal sayilarin hangi onluga daha yakin oldugunu belirler.

Toplamlari 100’e kadar (100 dahil) olan dogal sayilarla eldesiz ve eldeli toplama islemini yapar.

iki sayinin toplaminda verilmeyen toplanani bulur.

iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirir.

Zihinden toplama islemi yapar.




Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.

100’e kadar olan dogal sayilarla onluk bozmay:i gerektiren ve gerektirmeyen gikarma islemini yapar.

100 iginde 10’un kati olan iki dogal sayinin farkini zihinden bulur.

Dogal sayilarla yapilan ¢ikarma isleminin sonucunu tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirir.

Toplama ve ¢ikarma islemleri arasindaki iliskiyi fark eder.

Esit isaretinin matematiksel ifadeler arasindaki "esitlik" anlamini fark eder.

Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemini gerektiren problemleri ¢ozer.

CGarpma isleminin tekrarl toplama anlamina geldigini agiklar.

Dogal sayilarla ¢arpma igslemi yapar.

Dogal sayilarla ¢garpma islemi gerektiren problemler ¢ozer.

Bolme isleminde gruplama ve paylastirma anlamlarini kullanir.

Bolme islemini yapar, bolme isleminin isaretini (+) kullanir.

BUtiuin, yarim ve geyregi uygun modeller ile gosterir; butlin, yarim ve ¢eyrek arasindaki iliskiyi agiklar.

M.2. Geometri {initesi kazanimlarini kavrar.

Geometrik sekilleri kenar ve kose sayilarina gére siniflandirir.

Sekil modelleri kullanarak yapilar olusturur, olusturdugu yapilari gizer.

Kip, kare prizma, dikdortgen prizma, Gggen prizma, silindir ve kiireyi modeller Gstiinde tanir ve ayirt eder.

Geometrik cisim ve sekillerin yon, konum veya buyuklikleri degistiginde bigcimsel 6zelliklerinin degismedigini fark eder.

Yer, yon ve hareket belirtmek icin matematiksel dil kullanir.

Cevresindeki simetrik sekilleri fark eder.

Uzunluk 6lgme birimi kullanilan problemleri ¢ozer.

Tekrarlayan bir geometrik 6riintiide eksik birakilan 6geleri belirleyerek tamamlar.

Bir geometrik 6ruintldeki iliskiyi kullanarak farkli malzemelerle ayni iliskiye sahip yeni 6rlintiler olusturur.

M.2. Olgme iinitesi kazanimlarini kavrar.

Standart olmayan farkli uzunluk 6lgme birimlerini birlikte kullanarak bir uzunlugu 6lcer ve standart olmayan birimin iki ve dérde
boliinmus parcalariyla tekrarli 6lgimler yapar.

Standart uzunluk 6lgme birimlerini tanir ve kullanim yerlerini agiklar.

Uzunluklari standart araglar kullanarak metre veya santimetre cinsinden olger.

Uzunluklari metre veya santimetre birimleri tiirinden tahmin eder ve tahminini 6lgme sonucuyla karsilastirarak kontrol eder.

Standart olan veya olmayan uzunluk 6lgme birimleriyle, uzunluk modelleri olusturur.

Kurus ve lira arasindaki iligkiyi fark eder.

Degeri 100 liray1 gegmeyecek bicimde farkli miktarlardaki paralari karsilastirir.

Paralarimizla ilgili problemleri ¢ozer.

Tam, yarim ve ¢eyrek saatleri okur ve gosterir.

Zaman 6lgme birimleri arasindaki iliskiyi agiklar.

Zaman 6lgme birimleriyle ilgili problemleri ¢ozer.

Nesneleri standart araglar kullanarak kilogram cinsinden tartar ve karsilastirir.

Kitle 6lgme birimiyle ilgili problemleri ¢ozer.

Standart olmayan sivi 6lgme birimlerini kullanarak sivilarin miktarini olger ve karsilastirir.

Standart olmayan sivi 6lgme birimleriyle ilgili problemleri ¢ozer.

M.2. Veri isleme Unitesi kazanimlarini kavrar.

Herhangi bir problem ya da bir konuda sorular sorarak veri toplar, siniflandirir, agag¢ semasi, cetele veya siklik tablosu seklinde
diizenler; nesne ve sekil grafigi olusturur.

M.3. Sayilar ve islemler linitesi kazanimlarini kavrar.

Ug basamakli dogal sayilari okur ve yazar.

1000 iginde herhangi bir sayidan baglayarak birer, onar ve ylzer ileriye dogru ritmik sayar.

Ug basamakli dogal sayilarin basamak adlarini, basamaklarindaki rakamlarin basamak degerlerini belirler.

En ¢ok U¢ basamakl dogal sayilari en yakin onluga ya da yuzlGge yuvarlar.

1000’den kiguk en ¢ok bes dogal sayiyi karsilastirir ve sembol kullanarak siralar.

100 icinde altisar, yediser, sekizer ve dokuzar ileriye ritmik sayar.

Aralarindaki fark sabit olan sayi 6riintisiini genisletir ve olusturur.

Tek ve ¢ift dogal sayilari kavrar.

Tek ve ¢ift dogal sayilarin toplamlarini model Gzerinde inceleyerek toplamlarin tek mi ¢ift mi oldugunu ifade eder.

20’ye kadar olan Romen rakamlarini okur ve yazar.

En ¢ok U¢ basamakl sayilarla eldesiz ve eldeli toplama islemini yapar.

Ug dogal sayi ile yapilan toplama isleminde sayilarin birbirleriyle toplanma sirasinin degismesinin sonucu degistirmedigini gésterir.

iki sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirir.

Zihinden toplama islemi yapar.




Bir toplama isleminde verilmeyen toplanani bulur.

Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.

Onluk bozma gerektiren ve gerektirmeyen gikarma islemi yapar

iki basamakli sayilardan 10’un kati olan iki basamakli sayilari, tic basamakli 100’iin kati olan dogal sayilardan 10’un kati olan iki
basamakli dogal sayilari zihinden gikarir.

Dogal sayilarla yapilan ¢ikarma isleminin sonucunu tahmin eder, tahminini islem sonucuyla karsilastirir.

Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢ozer.

CGarpma igleminin kat anlamini agiklar.

CGarpim tablosunu olusturur.

iki basamakli bir dogal sayiyla en ok iki basamakli bir dogal sayiy1, en ¢ok tic basamakli bir dogal sayiyla bir basamakli bir dogal
saylyl garpar.

10 ve 100 ile kisa yoldan garpma islemi yapar.

5’e kadar (5 dahil) carpim tablosundaki sayilari kullanarak ¢arpma isleminde ¢arpanlardan biri bir arttirildiginda veya azaltildiginda
¢arpma isleminin sonucunun nasil degistigini fark eder.

CGarpma islemi olmak Gzere iki islem gerektiren problemleri ¢ozer.

iki basamakli dogal sayilari bir basamakl dogal sayilara béler.

Birler basamagi sifir olan iki basamakli bir dogal sayiyi 10’a kisa yoldan bdéler.

Bolme isleminde béliinen, bolen, bolim ve kalan arasindaki iliskiyi fark eder.

Biri bolme olacak sekilde iki islem gerektiren problemleri ¢ézer.

Bltiin, yarim ve ¢eyrek modellerinin kesir gosterimlerini kullanir.

Bir blitlinG es parcalara ayirarak es pargalardan her birinin birim kesir oldugunu belirtir.

Pay ve payda arasindaki iligkiyi agiklar.

Paydasi 10 ve 100 olan kesirlerin birim kesirlerini gosterir.

Bir coklugun, belirtilen birim kesir kadarini belirler.

Payi paydasindan kiiglk kesirler elde eder.

M.3. Geometri {initesi kazanimlarini kavrar.

Kip, kare prizma, dikdortgen prizma, Gggen prizma, silindir, koni ve kiire modellerinin yizlerini, kdselerini, ayritlarini belirtir.

Kip, kare prizma ve dikdértgen prizmanin birbirleriyle benzer ve farkli yonlerini agiklar.

Cetvel kullanarak kare, dikdortgen ve lggeni gizer; kare ve dikdortgenin kosegenlerini belirler.

Sekillerin kenar sayilarina gére isimlendirildiklerini fark eder.

Sekillerin birden fazla simetri dogrusu oldugunu sekli katlayarak belirler.

Bir pargasi verilen simetrik sekli dikey ya da yatay simetri dogrusuna gére tamamlar.

Sekil modelleri kullanarak kaplama yapar, yaptigi kaplama orintistini noktali ya da kareli kagit Gzerine gizer.

Noktayi tanir, sembolle gosterir ve isimlendirir.

Dogruyu, Isini ve aglyi tanir.

Dogru pargasini ¢izgi modelleri ile olusturur; yatay, dikey ve egik konumlu dogru pargasi modellerine 6rnekler vererek cizimlerini
yapar.

Zamani dakika ve saat cinsinden soyler, okur ve yazar.

M.3. Olgme iinitesi kazanimlarini kavrar.

Bir metre, yarim metre, 10 cm ve 5 cm igin standart olmayan 6lgme araglari tanimlar ve bunlari kullanarak 6lgme yapar.

Metre ile santimetre arasindaki iliskiyi agiklar ve birbiri cinsinden yazar.

Cetvel kullanarak uzunlugu verilen bir dogru parcasini gizer.

Kilometreyi tanir, kullanim alanlarini belirtir ve kilometre ile metre arasindaki iliskiyi fark eder.

Metre ve santimetre birimlerinin kullanildigi problemleri ¢6zer.

Nesnelerin gevrelerini belirler.

Sekillerin gevre uzunlugunu standart olmayan ve standart birimler kullanarak olger.

Sekillerin gevre uzunlugunu hesaplar.

Sekillerin ¢evre uzunluklari ile ilgili problemleri ¢ozer.

Sekillerin alanini standart olmayan uygun malzeme ile kaplar ve dlger.

Bir alani, standart olmayan alan 6lgme birimleriyle tahmin eder ve birimleri sayarak tahminini kontrol eder.

Lira ve kurus iliskisini gosterir.

Paralarimizla ilgili problemleri ¢ozer.

Zaman 6lgme birimleri arasindaki iliskiyi agiklar.

Olaylarin olus surelerini karsilastirir.

Zaman 6lgme birimlerinin kullanildig problemleri ¢6zer.

Nesneleri gram ve kilogram cinsinden olger.

Bir nesnenin kitlesini tahmin eder ve 6lgme yaparak tahmininin dogrulugunu kontrol eder.

Kilogram ve gramla ilgili problemleri ¢ozer.

Standart sivi 6lgme araci ve birimlerinin gerekliligini agiklayarak litre veya yarim litre birimleriyle 6lgmeler yapar.




Bir kaptaki sivinin miktarini litre ve yarim litre birimleriyle tahmin eder ve 6lgme yaparak tahmininin dogrulugunu kontrol eder.

Litre ile ilgili problemleri ¢ozer.

M.3. Veri isleme unitesi kazanimlarini kavrar.

Sekil ve nesne grafiginde gosterilen bilgileri agiklayarak grafikten cetele ve siklik tablosuna dénlisiimler yapar ve yorumlar.

Grafiklerde verilen bilgileri kullanarak veya grafikler olusturarak toplama ve gikarma islemleri gerektiren problemleri ¢6zer.

En ¢ok Ug veri grubuna ait basit tablolari okur, yorumlar ve tablodan elde ettigi veriyi dizenler.

M.4. Sayilar ve islemler linitesi kazanimlarini kavrar.

4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilari okur ve yazar.

10 000’e kadar (10 000 dahil) ylzer ve biner sayar.

4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilarin béliklerini ve basamaklarini, basamaklarindaki rakamlarin basamak degerlerini belirler ve
¢ozlimler.

Dogal sayilari en yakin onluga veya yuzlUge yuvarlar.

En ¢ok alti basamakli dogal sayilari blyuk/kiigiik semboli kullanarak siralar.

Belli bir kurala gore artan veya azalan sayi orlntuleri olugturur ve kuralini agiklar.

En ¢ok dort basamakli dogal sayilarla toplama islemini yapar.

iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucu ile karsilastirir.

En ¢ok dort basamakli dogal sayilari 100’(in katlariyla zihinden toplar.

Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.

En ¢ok dort basamakli dogal sayilarla ¢ikarma islemini yapar.

Ug basamakli dogal sayilardan 10’un kati olan iki basamakli dogal sayilari ve 100’iin kati olan ii¢c basamakli dogal sayilari zihinden
cikarir.

Dogal sayilarla yapilan ¢ikarma isleminin sonucunu tahmin eder, tahminini islem sonucuyla karsilastirir.

Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemini gerektiren problemleri ¢ozer.

Ug basamakli dogal sayilarla iki basamakli dogal sayilari ¢arpar.

Ug dogal sayi ile yapilan carpma isleminde sayilarin birbirleriyle carpilma sirasinin degismesinin, sonucu degistirmedigini gosterir.

En ¢ok U¢ basamakl dogal sayilari 10, 100 ve 1000 ile zihinden garpar.

En ¢ok ¢ basamakl dogal sayilari 10, 100 ve 1000’in en ¢ok dokuz kati olan dogal sayilarla; en ¢ok iki basamakli dogal sayilari 5, 25
ve 50 ile kisa yoldan ¢arpar.

En ¢ok iki basamakli bir dogal sayi ile bir basamakh bir dogal sayinin ¢arpimini tahmin eder ve tahminini islem sonucu ile
karsilastirir.

Dogal sayilarla ¢garpma islemini gerektiren problemleri ¢ézer.

Ug basamakli dogal sayilari en ok iki basamakli dogal sayilara béler.

En ¢ok dort basamakli bir sayiyi bir basamakli bir sayiya boler.

Son ¢ basamagi sifir olan en ¢ok bes basamakl dogal sayilari 10, 100 ve 1000’e zihinden boler.

Bir bdlme isleminin sonucunu tahmin eder ve tahminini islem sonucu ile kargilastirir.

CGarpma ve bolme arasindaki iligkiyi fark eder.

Dogal sayilarla en az bir bolme islemi gerektiren problemleri ¢ozer.

Aralarinda esitlik durumu olan iki matematiksel ifadeden birinde verilmeyen degeri belirler ve esitligin saglandigini agiklar.

Aralarinda esitlik durumu olmayan iki matematiksel ifadenin esit olmasi i¢in yapilmasi gereken islemleri agiklar.

Basit, bilesik ve tam sayili kesri tanir ve modellerle gosterir.

Birim kesirleri karsilastirir ve siralar.

Bir goklugun belirtilen bir basit kesir kadarini belirler.

Paydalari esit olan en ¢ok Ug kesri karsilastirir.

Paydalari esit kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemi yapar.

Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢ozer.

M.4. Geometri linitesi kazanimlarini kavrar.

Ucgen, kare ve dikdértgenin kenarlarini ve késelerini isimlendirir.

Kare ve dikdortgenin kenar ozelliklerini belirler.

Ucgenleri kenar uzunluklarina gore siniflandirir.

Aginimi verilen kipl olusturur.

izometrik ya da kareli kagida es kiiplerle gizilmis olarak verilen modellere uygun basit yapilar olusturur.

Ayna simetrisini, geometrik sekiller ve modeller Gzerinde agiklayarak simetri dogrusunu gizer.

Verilen seklin dogruya gére simetrigini gizer.

Dizlemi tanir ve 6rneklendirir.

Aclyi olusturan isinlari ve koseyi belirler, agiyi isimlendirir ve sembolle gosterir.

Agilari, standart olmayan birimlerle 6lger ve standart 6lgme birimlerinin gerekliligini agiklar.

Agilari standart ag1 6l¢me araglariyla 6lgerek dar, dik, genis ve dogru aci olarak belirler.

Standart agi 6lgme araglari kullanarak 6l¢lst verilen agiyr olusturur.

M.4. Olgme iinitesi kazanimlarini kavrar.




Standart uzunluk 6lgme birimlerinden milimetrenin kullanim alanlarini belirtir.

Uzunluk 6lgme birimleri arasindaki iligkileri agiklar ve birbiri cinsinden yazar.

Dogrudan 6lgebilecegi bir uzunlugu en uygun uzunluk 6lgme birimiyle tahmin eder ve tahminini 6lgme yaparak kontrol eder.

Uzunluk 6lgme birimlerinin kullanildigi en ¢ok Ug islem gerektiren problemleri ¢ozer.

Kare ve dikdortgenin gevre uzunluklari ile kenar uzunluklari arasindaki iliskiyi agiklar.

Ayni gevre uzunluguna sahip farkli geometrik sekiller olusturur.

Sekillerin gevre uzunluklarini hesaplamayla ilgili problemleri ¢ozer.

Sekillerin alanlarinin, bu alani kaplayan birim karelerin sayisi oldugunu belirler.

Kare ve dikdortgenin alanini toplama ve ¢arpma igslemleri ile iliskilendirir.

Zaman Olgme birimleri arasindaki iligkiyi agiklar.

Zaman Olgme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢ozer.

Yarim ve geyrek kilogrami gram cinsinden ifade eder.

Kilogram ve grami kitle 6lgerken birlikte kullanir.

Ton ve miligramin kullanildigi yerleri belirler.

Ton-kilogram, kilogram-gram, gram-miligram arasindaki iligkiyi agiklar ve birbirine donusturr.

Ton, kilogram, gram ve miligram ile ilgili problemleri ¢ozer.

Mililitrenin kullanildigi yerleri agiklar.

Litre ve mililitre arasindaki iliskiyi agiklar ve birbirine donlsturar.

Litre ve mililitreyi miktar belirtmek igin bir arada kullanir.

Bir kaptaki sivinin miktarini, litre ve mililitre birimleriyle tahmin eder ve 6lgme yaparak tahminini kontrol eder.

Litre ve mililitre ile ilgili problemleri ¢ozer.

M.4. Veri isleme Unitesi kazanimlarini kavrar.

Sutun grafigini inceler, grafik Gzerinde yorum ve tahminler yapar.

Sutun grafigini olusturur.

Elde ettigi veriyi sunmak amaciyla farkli gosterimler kullanir.

Sutun grafigi, tablo ve diger grafiklerle gosterilen bilgileri kullanarak giinlik hayatla ilgili problemler ¢ozer.

M.5. Sayilar ve islemler Unitesi kazanimlarini kavrar.

En ¢ok dokuz basamakli dogal sayilari okur ve yazar.

En ¢ok dokuz basamakli dogal sayilarin béliklerini, basamaklarini ve rakamlarin basamak degerlerini belirtir.

Kurali verilen sayi ve sekil orlintilerinin istenen adimlarini olusturur.

En ¢ok bes basamakl dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemi yapar.

iki basamakli dogal sayilarla zihinden toplama ve ¢ikarma islemlerinde strateji belirler ve kullanir.

Dogal sayilarla toplama ve gikarma islemlerinin sonuglarini tahmin eder.

En ¢ok Ui¢ basamakli iki dogal sayinin carpma islemini yapar.

En ¢ok dort basamakl bir dogal sayiyi, en ¢ok iki basamakli bir dogal sayiya béler.

Dogal sayilarla garpma ve bolme islemlerinin sonuglarini tahmin eder.

Dogal sayilarla zihinden ¢arpma ve bélme islemlerinde uygun stratejiyi belirler ve kullanir.

Bolme islemine iliskin problem durumlarinda kalani yorumlar.

Carpma ve bolme islemleri arasindaki iliskiyi anlayarak islemlerde verilmeyen ogeleri (¢carpan, bélim veya béliinen)
bulur.

Bir dogal sayinin karesini ve kliplini UslU ifade olarak gosterir ve degerini hesaplar.

En ¢ok iki islem tird iceren parantezli ifadelerin sonucunu bulur.

Dort islem iceren problemleri ¢ozer.

Birim kesirleri sayi dogrusunda gosterir ve siralar.

Tam sayil kesrin, bir dogal sayi ile bir basit kesrin toplami oldugunu anlar ve tam sayili kesri bilesik kesre, bilesik kesri
tam sayili kesre donistirar.

Bir dogal sayi ile bir bilesik kesri karsilastirir.

Sadelestirme ve genisletmenin kesrin degerini degistirmeyecegini anlar ve bir kesre denk olan kesirler olusturur.

Paylari veya paydalari esit kesirleri siralar.

Bir coklugun istenen basit kesir kadarini ve basit kesir kadari verilen bir gcoklugun tamamini birim kesirlerden
yararlanarak hesaplar.

Paydalari esit veya birinin paydasi digerinin paydasinin kati olan iki kesrin toplama ve ¢ikarma islemini yapar ve
anlamlandirir.

Paydalari esit veya birinin paydasi digerinin paydasinin kati olan kesirlerle toplama ve gikarma islemleri gerektiren
problemleri ¢6zer ve kurar.

Bir bitlin 10, 100 veya 1000 es pargaya boliindiglinde, ortaya gikan kesrin birimlerinin ondalik gésterimle ifade
edilebilecegini belirler.

Paydasi 10, 100 veya 1000 olan bir kesri ondalik gésterim seklinde ifade eder.

Ondalik gésterimde tam kisim ve ondalik kisimdaki rakamlarin bulundugu basamagin degeriyle iliskisini anlar.




Paydasi 10, 100 veya 1000 olacak sekilde genisletilebilen veya sadelestirilebilen kesirlerin ondalik gdsterimini yazar ve
okur.

Ondalik gésterimleri verilen sayilari sayi dogrusunda gosterir ve siralar.

Ondalik gosterimleri verilen sayilarla toplama ve ¢ikarma islemleri yapar.

Paydasi 100 olan kesirleri ylizde sembolii (%) ile gosterir.

Bir ylizdelik ifadeyi ayni blyikligi temsil eden kesir ve ondalik gosterimle iliskilendirir, bu gésterimleri birbirine
donustardr.

Kesir, ondalik ve yluzdelik gosterimlerle belirtilen ¢okluklari karsilastirir.

M.5. Geometri ve 6lgme Unitesi kazanimlarini kavrar.

Dogru, dogru pargasi, 1sini aciklar ve sembolle gosterir.

Bir noktanin diger bir noktaya gére konumunu yon ve birim kullanarak ifade eder.

Bir dogru pargasina esit uzunlukta dogru parcalari gizer.

90°'lik bir agiy1 referans alarak dar, dik ve genis acilari olusturur; olusturulmus bir aginin dar, dik ya da genis acih
oldugunu belirler.

Bir dogruya Uzerindeki veya disindaki bir noktadan dikme cizer.

Bir dogru pargasina paralel dogru pargalari insa eder, ¢izilmis dogru pargalarinin paralel olup olmadigini yorumlar.

Cokgenleri isimlendirir, olusturur ve temel elemanlarini tanir.

Agilarina ve kenarlarina gére Uggenler olusturur, olusturulmus farkli Gggenleri kenar ve agi 6zelliklerine gore
siniflandirir.

Dikdortgen, paralelkenar, eskenar dértgen ve yamugun temel elemanlarini belirler ve gizer.

Uggen ve dortgenlerin i¢ agilarinin élgiileri toplamini belirler ve verilmeyen agiyi bulur.

Uzunluk 6lgme birimlerini tanir; metre-kilometre, metre-desimetre-santimetre-milimetre birimlerini birbirine
donusturdr ve ilgili problemleri ¢ozer.

Uggen ve dértgenlerin gevre uzunluklarini hesaplar, verilen bir cevre uzunluguna sahip farkli sekiller olusturur.

Zaman Ol¢me birimlerini tanir, birbirine donusturir ve ilgili problemleri ¢cozer.

Dikdortgenin alanini hesaplar, santimetrekare ve metrekareyi kullanir.

Belirlenen bir alani santimetrekare ve metrekare birimleriyle tahmin eder.

Verilen bir alana sahip farkh dikdortgenler olusturur.

Dikdortgenin alanini hesaplamayi gerektiren problemleri ¢cozer.

Dikdortgenler prizmasini tanir ve temel elemanlarini belirler.

Dikdortgenler prizmasinin yiizey aginimlarini gizer ve verilen farkh aginimlarin dikdértgenler prizmasina ait olup
olmadigina karar verir.

Dikdortgenler prizmasinin ylizey alanini hesaplamayi gerektiren problemleri ¢cozer.

M.5. Veri isleme linitesi kazanimlarini kavrar.

Veri toplamayi gerektiren arastirma sorulari olusturur.

Arastirma sorularina iliskin verileri toplar, siklik tablosu ve stitun grafigiyle gosterir.

Siklik tablosu veya sttun grafigi ile gosterilmis verileri yorumlamaya yonelik problemleri ¢ozer.

M.6. Sayilar ve islemler linitesi kazanimlarini kavrar.

Bir dogal sayinin kendisiyle tekrarli carpimini Usli ifade olarak yazar ve degerini hesaplar.

islem ®&nceligini dikkate alarak dogal sayilarla dért islem yapar.

Dogal sayilarda ortak ¢carpan parantezine alma ve dagilma 6zelligini uygulamaya yonelik islemler yapar.

Dogal sayilarla dort islem yapmayi gerektiren problemleri ¢ézer ve kurar.

Dogal sayilarin ¢arpanlarini ve katlarini belirler.

2,3,4,5, 6,9 ve 10’a kalansiz béliinebilme kurallarini agiklar ve kullanir.

Asal sayilari 6zellikleriyle belirler.

Dogal sayilarin asal carpanlarini belirler.

iki dogal sayinin ortak bélenleri ile ortak katlarini belirler, ilgili problemleri ¢ozer.

Kimeler ile ilgili temel kavramlari anlar.

Tam sayilari tanir ve sayl dogrusunda gosterir.

Tam sayilari karsilastirir ve siralar.

Bir tam sayinin mutlak degerini belirler ve anlamlandirir.

Kesirleri karsilastirir, siralar ve sayl dogrusunda gosterir.

Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Bir dogal sayi ile bir kesrin carpma islemini yapar ve anlamlandirir.

iki kesrin carpma islemini yapar ve anlamlandirir.

Bir dogal sayiyi bir kesre ve bir kesri bir dogal sayiya béler, bu islemi anlamlandirir.

iki kesrin bélme islemini yapar ve anlamlandirir.

Kesirlerle yapilan islemlerin sonucunu tahmin eder.

Kesirlerle islem yapmayi gerektiren problemleri ¢ozer.

Bolme islemi ile kesir kavramini iligkilendirir.




Ondalik gésterimleri verilen sayilari ¢éziimler.

Ondalik gosterimleri verilen sayilari belirli bir basamaga kadar yuvarlar.

Ondalik gosterimleri verilen sayilarla garpma islemi yapar.

Ondalik gosterimleri verilen sayilarla bolme islemi yapar.

Ondalik gosterimleri verilen sayilarla; 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan ¢arpma ve bdlme islemlerini yapar.

Sayilarin ondalik gésterimleriyle yapilan islemlerin sonucunu tahmin eder.

Ondalik ifadelerle dort islem yapmayi gerektiren problemleri ¢ozer.

Cokluklari karsilastirmada oran kullanir ve orani farkh bigcimlerde gosterir.

Bir blitinin iki parcaya ayrildigi durumlarda iki parganin birbirine veya her bir pargcanin bltiine oranini belirler,
problem durumlarinda oranlardan biri verildiginde digerini bulur.

Ayni veya farkli birimlerdeki iki coklugun birbirine oranini belirler.

M.6. Cebir unitesi kazanimlarini kavrar.

S6zel olarak verilen bir duruma uygun cebirsel ifade ve verilen bir cebirsel ifadeye uygun sézel bir durum yazar.

Cebirsel ifadenin degerini degiskenin alacagi farkli dogal sayi degerleri icin hesaplar.

Basit cebirsel ifadelerin anlamini agiklar.

M.6. Geometri ve dlgme iinitesi kazanimlarini kavrar.

Aclyi, baslangi¢ noktalari ayni olan iki isinin olusturdugunu bilir ve sembolle gbsterir.

Bir aclya es bir agi gizer.

Komsu, tiimler, bitinler ve ters agilarin 6zelliklerini kesfeder; ilgili problemleri ¢ozer.

Uggenin alan bagintisini olusturur, ilgili problemleri ¢6zer.

Paralelkenarin alan bagintisini olusturur, ilgili problemleri ¢ozer.

Alan 8lgme birimlerini tanir, m>—km?2, m?>-—cm?—mm? birimlerini birbirine dénustirir.

Arazi 6lcme birimlerini tanir ve standart alan 6lcme birimleriyle iligkilendirir.

Alan ile ilgili problemleri ¢ozer.

Cember cizerek merkezini, yarigapini ve ¢apini tanir.

Bir cemberin uzunlugunun c¢apina oraninin sabit bir deger oldugunu 6lcme yaparak belirler.

Capi veya yaricapi verilen bir gemberin uzunlugunu hesaplamayi gerektiren problemleri ¢cézer.

Dikdortgenler prizmasinin igine bosluk kalmayacak bigcimde yerlestirilen birimkip sayisinin o cismin hacmi oldugunu
anlar, verilen cismin hacmini birimkipleri sayarak hesaplar.

Verilen bir hacim 6lgtistine sahip farkli dikdértgenler prizmalarini birimkiplerle olusturur, hacmin taban alaniile
ylksekligin ¢carpimi oldugunu gerekgesiyle aciklar.

Standart hacim élgme birimlerini tanir ve cm3, dm?3, m? birimleri arasinda déniisiim yapar.

Dikdortgenler prizmasinin hacim bagintisini olusturur, ilgili problemleri ¢cozer.

Dikdortgenler prizmasinin hacmini tahmin eder.

Sivi 6lgme birimlerini tanir ve birbirine donistirir.

Sivi 6lgme birimlerini hacim 6l¢me birimleri ile iligkilendirir.

Sivi 6lgme birimleriyle ilgili problemler ¢cozer.

M.6. Veri isleme linitesi kazanimlarini kavrar.

iki veri grubunu karsilastirmayi gerektiren arastirma sorulari olusturur ve uygun verileri elde eder.

iki gruba ait verileri ikili siklik tablosu ve siitun grafigi ile gosterir.

Bir veri grubuna ait acikhigl hesaplar ve yorumlar.

Bir veri grubuna ait aritmetik ortalamayi hesaplar ve yorumlar.

iki gruba ait verileri karsilastirmada ve yorumlamada aritmetik ortalama ve agikligi kullanir.

M.7. Sayilar ve islemler iinitesi kazanimlarini kavrar.

Tam sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar, ilgili problemleri ¢ozer.

Toplama isleminin 6zelliklerini akici islem yapmak icin birer strateji olarak kullanir.

Tam sayilarla garpma ve bélme islemlerini yapar.

Tam sayilarin kendileri ile tekrarli carpimini Uslii nicelik olarak ifade eder.

Tam sayilarla islemler yapmayi gerektiren problemleri ¢cozer.

Rasyonel sayilari tanir ve sayi dogrusunda gosterir.

Rasyonel sayilari ondalik gosterimle ifade eder.

Devirli olan ve olmayan ondalik gésterimleri rasyonel sayi olarak ifade eder.

Rasyonel sayilari siralar ve karsilastirir.

Rasyonel sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Rasyonel sayilarla carpma ve bolme islemlerini yapar.

Rasyonel sayilarla cok adimli islemleri yapar.

Rasyonel sayilarin kare ve kiplerini hesaplar.

Rasyonel sayilarla islem yapmayi gerektiren problemleri ¢ozer.

Oranda g¢okluklardan birinin 1 olmasi durumunda digerinin alacagi degeri belirler.

Birbirine orani verilen iki ¢cokluktan biri verildiginde digerini bulur.




Gergek hayat durumlarini inceleyerek iki coklugun orantili olup olmadigina karar verir.

Dogru orantili iki cokluk arasindaki iliskiyi ifade eder.

Dogru orantili iki gokluga ait oranti sabitini belirler ve yorumlar.

Gergek hayat durumlarini inceleyerek iki coklugun ters orantili olup olmadigina karar verir.

Dogru ve ters orantiyla ilgili problemleri ¢ozer.

Bir coklugun belirtilen bir ylizdesine karsilik gelen miktarini ve belirli bir ylizdesi verilen ¢coklugun tamamini bulur.

Bir coklugu diger bir coklugun ylzdesi olarak hesaplar.

Bir coklugu belirli bir ylizde ile arttirmaya veya azaltmaya yonelik hesaplamalar yapar.

Yiizde ile ilgili problemleri ¢ozer.

M.7. Cebir unitesi kazanimlarini kavrar.

Cebirsel ifadelerle toplama ve ¢ikarma islemleri yapar.

Bir dogal sayi ile bir cebirsel ifadeyi ¢arpar.

Sayi Orlintllerinin kuralini harfle ifade eder, kurali harfle ifade edilen 6riintliniin istenilen terimini bulur.

Esitligin korunumu ilkesini anlar.

Birinci dereceden bir bilinmeyenli denklemi tanir ve verilen gercek hayat durumlarina uygun birinci dereceden bir
bilinmeyenli denklem kurar.

Birinci dereceden bir bilinmeyenli denklemleri ¢ozer.

Birinci dereceden bir bilinmeyenli denklem kurmayi gerektiren problemleri ¢ozer.

M.7. Geometri ve 6lgme Unitesi kazanimlarini kavrar.

Bir aclyi iki es aglya ayirarak agiortayi belirler.

iki paralel dogruyla bir keseninin olusturdugu yéndes, ters, i ters, dis ters acilari belirleyerek 6zelliklerini inceler;
olusan agilarin es veya bitinler olanlarini belirler; ilgili problemleri ¢ozer.

Dizgiin gokgenlerin kenar ve agi 6zelliklerini agiklar.

Cokgenlerin kdsegenlerini, i¢ ve dis acilarini belirler; i¢ agilarinin ve dis agilarinin élgileri toplamini hesaplar.

Dikdoértgen, paralelkenar, yamuk ve eskenar dortgeni tanir; agi 6zelliklerini belirler.

Eskenar dortgen ve yamugun alan bagintilarini olusturur, ilgili problemleri ¢ozer.

Alan ile ilgili problemleri ¢ozer.

Cemberde merkez agilari, gordigi yaylari ve agi Olguleri arasindaki iliskileri belirler.

Cemberin ve gember pargasinin uzunlugunu hesaplar.

Dairenin ve daire diliminin alanini hesaplar.

Ug boyutlu cisimlerin farkh yénlerden iki boyutlu gériiniimlerini gizer.

Farkl yonlerden gorinimlerine iliskin gizimleri verilen yapilari olusturur.

M.7. Veri isleme iinitesi kazanimlari kavrar.

Verilere iliskin ¢gizgi grafigi olusturur ve yorumlar.

Bir veri grubuna ait ortalama, ortanca ve tepe degeri bulur ve yorumlar.

Bir veri grubuna iliskin daire grafigini olusturur ve yorumlar.

Verileri sttun, daire veya cizgi grafigi ile gosterir ve bu gosterimler arasinda uygun olan déntisimleri yapar.

M.8. Sayilar ve islemler Unitesi kazanimlarini kavrar.

Verilen pozitif tam sayilarin pozitif tam sayi ¢garpanlarini bulur, pozitif tam sayilarin pozitif tam sayi ¢arpanlarini Gsli
ifadelerin ¢arpimi seklinde yazar.

iki dogal sayinin en biiyiik ortak b&lenini (EBOB) ve en kiigiik ortak katini (EKOK) hesaplar, ilgili problemleri ¢6zer.

Verilen iki dogal sayinin aralarinda asal olup olmadigini belirler.

Tam sayilarin, tam sayi kuvvetlerini hesaplar.

Uslii ifadelerle ilgili temel kurallari anlar, birbirine denk ifadeler olusturur.

Sayilarin ondalik gésterimlerini 10’un tam sayi kuvvetlerini kullanarak ¢éztimler.

Verilen bir saylyr 10’un farkh tam sayi kuvvetlerini kullanarak ifade eder.

Cok buyiik ve gok kiigik sayilari bilimsel gosterimle ifade eder ve karsilastirir.

Tam kare pozitif tam sayilarla bu sayilarin karekokleri arasindaki iliskiyi belirler.

Tam kare olmayan karekokli bir sayinin hangi iki dogal sayi arasinda oldugunu belirler.

Karekoklu ifadelerde ¢carpma ve bélme islemlerini yapar.

Karekoklu ifadelerde toplama ve gikarma islemlerini yapar.

Karekoklu bir ifade ile carpildiginda, sonucu bir dogal sayi yapan g¢arpanlara érnek verir.

Ondalik ifadelerin karekoklerini belirler.

Gergek sayilari tanir, rasyonel ve irrasyonel sayilarla iliskilendirir.

M.8. Cebir unitesi kazanimlarini kavrar.

Basit cebirsel ifadeleri anlar ve farkli bigcimlerde yazar.

Cebirsel ifadelerin garpimini yapar.

Ozdeslikleri modellerle agiklar.

Cebirsel ifadeleri carpanlara ayirir.

Birinci dereceden bir bilinmeyenli denklemleri ¢ozer.




Koordinat sistemini 6zellikleriyle tanir ve sirali ikilileri gsterir.

Aralarinda dogrusal iliski bulunan iki degiskenden birinin digerine bagli olarak nasil degistigini tablo ve denklem ile
ifade eder.

Dogrusal denklemlerin grafigini gizer.

Dogrusal iliski iceren gergek hayat durumlarina ait denklem, tablo ve grafigi olusturur ve yorumlar.

Dogrunun egimini modellerle agiklar, dogrusal denklemleri ve grafiklerini egimle iliskilendirir.

Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlik iceren glinliik hayat durumlarina uygun matematik ctimleleri yazar.

Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlikleri sayi dogrusunda gosterir.

Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlikleri ¢ozer.

M.8. Geometri ve 6lgme Unitesi kazanimlarini kavrar.

Uggende kenarortay, agiortay ve yiiksekligi insa eder.

Uggenin iki kenar uzunlugunun toplami veya farki ile iiciincii kenarinin uzunlugunu iliskilendirir.

Uggenin kenar uzunluklari ile bu kenarlarin karsisindaki agilarin él¢iilerini iliskilendirir.

Yeterli sayida elemaninin oOlgileri verilen bir iggeni cizer.

Pisagor bagintisini olusturur, ilgili problemleri ¢ézer.

Nokta, dogru pargasi ve diger sekillerin 6teleme sonucundaki gorintiilerini gizer.

Nokta, dogru pargasi ve diger sekillerin yansima sonucu olusan goriintlisiini olusturur.

Cokgenlerin 6teleme ve yansimalar sonucunda ortaya ¢ikan goriintlisiini olusturur.

Eslik ve benzerligi iliskilendirir, es ve benzer sekillerin kenar ve agi iliskilerini belirler.

Benzer cokgenlerin benzerlik oranini belirler, bir cokgene es ve benzer cokgenler olusturur.

Dik prizmalari tanir, temel elemanlarini belirler, insa eder ve aginimini gizer.

Dik dairesel silindirin temel elemanlarini belirler, insa eder ve aginimini gizer.

Dik dairesel silindirin ylzey alani bagintisini olusturur, ilgili problemleri ¢ozer.

Dik dairesel silindirin hacim bagintisini olusturur; ilgili problemleri ¢ozer.

Dik piramidi tanir, temel elemanlarini belirler, insa eder ve aginimini gizer.

Dik koniyi tanir, temel elemanlarini belirler, insa eder ve aginimini gizer.

M.8. Veri isleme linitesi kazanimlarini kavrar.

En fazla (g veri grubuna ait ¢izgi ve stitun grafiklerini yorumlar.

Verileri sttun, daire veya cizgi grafigi ile gosterir ve bu gdsterimler arasinda uygun olan déntisimleri yapar.

M.8. Olasilik iinitesi kazanimlarini kavrar.

Bir olaya ait olasi durumlari belirler.

“Daha fazla”, “esit”, “daha az” olasilikli olaylari ayirt eder, 6rnek verir.

Esit sansa sahip olan olaylarda her bir ¢iktinin olasilik degerinin esit oldugunu ve bu degerin 1/n oldugunu agiklar.

Olasilik degerinin O ile 1 arasinda (0 ve 1 dahil) oldugunu anlar.

Basit bir olayin olma olasiligini hesaplar.




