PROF.DR. AZIZ SANCAR ORTAOKULY
REHUBERLIK VE PSIKOLOJIK DANISMANLIK
SERVIsI

HAFTALIK
Evde Oyun Etkinlikleri
Zeka Sporu Etkinlikleri
Dikkat Gelistirici Boyama Sayfalari

Yeni 1eka sorularinin cevaplari bir sonraki kitapgikta verilecektir.)
(Boyama sayfalarimin ¢iktilarim alabilirsiniz.)

Bir Onceki Kitapgiktaki 1eka Sorularinin Cevaplar

Soru §: Bay X, kayakla atlama sporcusudur.
Soru 6: F1KiR (F ,1Ki, R)
Soru 1: YUMURTA

N
Soru 8: 1'den 16'a kadar olan sayilar, yaziliglarindaki harf sayisi kadar
kenari olan bir gekille ¢cevrelenir.
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Nasil Oynanir?

Masanin Gzerine cesitli nesneler konur. Oyunculanin yasina ve dikkat seviyesine

gore nesnelerin sayisi arthinlabilir ya da eksiltilebilir. Secilen bir oyuncu, énce masa-
daki nesnelere dikkatlice bakar. Sonra bu oyuncudan oda disina cikmasi istenir.
Diger oyunculardan biri, masadaki nesnelerden binsini alir ve saklar. Ebeden
odaya gelmesi istenir. Ebe hangi nesnenin eksik oldugunu bulmaya cahsir.
Eksik olan nesneyi bilirse oyunun ikinci asamasinda o nesneyi kimin aldig-
m bir kerede tahmin etmeye calisir. Ebe, nesneyi alan kisiyi dogru tahmin
ederse alkislanarak édallendirilir; bilemezse kendisinden istenen bir taklidi
yapar. Baska bir ebe secilerek oyuna devam edilir.
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Nasil Oynanir?
Oyunculann iginden sayismaca ile bir tane yonetici, bir tane de yonergelen uygulayacak kigi secilir. Yonerge veren
oyuncu, kdgida yazmis oldugu bes eylemi yavas yavas ve vurguyla bir kere okur. Diger oyuncu, duydugu eylemleri
verilen siraya gore birbin ardina yapmaya cahsir. “Ayaga kalk, Gc kere zipla, basimi kasi, lambayi ag, bir tekerleme
soyle.” gibi. Her yénergenin art arda ve bir kere sdylenmesine dikkat edilmelidir. Oyuncu, bitiin yénergelen dinledik-
ten sonra istenenleri yapmaya baslar. Hepsini dogru yaparsa alkislanarak édullendirilir. Baska bir yénetici ve oyuncu
secilerek oyuna devam edilir. Oyunun sonraki turunda yénerge sayisi arthinlir. Daha karmasik yénergeler de yazilabilir.
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Nasil Oynanir? :

Oyuncular bir masanin etrafinda siralanir. Masamin ortasina nohut, kuru fasulye, kabuklu findik gibi yikandiginda tekrar
kullanilabilecek ¢ok miktarda bakliyat ve kabuklu yemis; kangik olarak konur. “Baslal” komutuyla birikte, 1 dakika iginde,
her oyuncu toplayabildigi kadar bakliyati kendi 6niinde ayr ayn biriktirir. Siire bitiminde kimin ne kadar bakliyat topladigi bir
kagida not edilir. Bakliyat gruplanndan birine baska bir bakliyat kangnigsa kangtinlan gruba ait puan “07 olur. Her turda bi-

tan bakliyatlann toplam sayisi kadar puan alimir. Oyunun senunda en ¢ok bakliyat toplayan oyuncu, oyunun kazanani olur.
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Cok dederl oldudu halde kimsenin keruyup
eaklamadidi, herkesin adaleth bir bigimde
gahip eldudu, ivi kullanmann eanat eldudu,
alrup eatimayan ve ading verimeyen
gey hadir?
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Agagdida ne anlatimak igteniver?
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