PROF.DR. AZIZ SANCAR ORTAOKULY
REHUBERLIK VE PSIKOLOJIK DANISMANLIK
SERVisi

HAFTALIK
Evde Oyun Etkinlikleri
Zeka Sporu Etkinlikleri
Dikkat Gelistirici Boyama Sayfalari

Yeni 1eka sorularinin cevaplari bir sonraki kitapgikta verilecektir.)
(Boyama sayfalarimin ¢iktilarim alabilirsiniz.)

Bir Onceki Kitapgiktaki 1eka Sorularinin Cevaplar

Soru 1: Bilgisayar Klavyesi

Soru 2: 0TU2 VEOi

Soru 3: Futbolcu topu ileriye dogru degil havaya dogru vuruyor,
Top 66 metre yikseldikten sonra yere dogru diisiiyor. Futbolcu
da topu tutuyor,

Sorul: Asik (ASIK=SOMURTKAN)

ASIK'in tersi KISA'dir : KISA'min tersi UTUN'dur.
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|\ 16. Bilmece.

1 .

" Hedef Bece“li‘: yapabilme vaplar ve- En son ne zaman ailece birbirinize bilmace sordunuz? Ce-
1 HazwhiksiZ kon“?“w‘.anbkﬁ,' utarh vaplanniz farkl farkli olacaktir. O halde biitiin cevaplan bu

11 sorulan sorulara oyunla birlikte “simdi” yapalim. Ailece daire seklinde oturulur.

Bitin oyuncular birbirlerinin yiizind gdrmelidir. Iste bilmece-

lenmiz:

‘1dirmece
Bildir Nasil Oynanir?

;,-.g.\ olan ¢&

\”) 9 poktorunuz size 3 hap verir ve ) o Kinldigi zaman kullamilan sey :\., O Mavi atlas,

™~ bunlan yanmsar saat arayla " nedir? ~  Armsinyetmez.
almaniz: tavsiye ederse haplann ta- Makas kesmez,
mamini bitirmeniz ne kadar sirer? Terzi bigmez.

“_:) @Q_ odanin icinde, oda onun
icinde. 3 ‘) @5_aslan, 8 gergedan, 3 boga
\.:_l‘) a Karsidan gordim bir tas, yani- " birlikte ne yapar?
na vardim dart ayak bir bas. e .
. [) @ Bir ciftginin 17 koyunu vardi.
~~  Siride salgin hastalik oldu,

dokuzu afir hastalandi, digerlen
oldi. Ciftginin kag koyunu kaldi?

! )& Bir yansta ikinciyi gecersen
A ~—  kacinci olursun?
\'.,-\’ © pdam telefon faturasini yatira-
mamis. Sonucunda ne olmus?
! :) & Demir'in babasinin 5 gocugu
S~ var 4'Gnin isimleri sirasiyla
Dede, Didi, Dodo, Dudu ise 5. gocu-
gun adi nedir?

99 @ g iavadts bukitoknar?
o

1) © Sadece bir tek kibritiniz var
>~ lcinde bir gaz lambasi, bir gaz
sobasi, bir de mum bulunan karanlik \‘J) @) Elmanin icinden bir kurt gik- T ) T ) )
ve soguk bir odaya girdiniz_.. Once " masindan daha koti olan sey L *'Hangi macunla dig firgalan-

hangisini yakarsimz? nedir? maz?

@ jees | © nugry O isereyunfp & mmno
«¥ © efequnidey © epnwny  © 1seuy3 & ouny|
‘ffﬁ © Suuey znsnyfn @ euly MM WUEL & nusg
iseewnuuopRp 0 Zmjog il nznfsjon) & EundEUNET]




EVOE OYUN ETKINLIKLER]

Hatirla da séyle,
Ne gordin resimde?

Olugtur hikayen!. 2
purma, distin. haydi!

Nasil Oynanir?

Cocuklara hikdye kitaplanndan resimler gésterilir, bir stire resimlere bakmasi istenir. Sonra resim
kapatilip “Resimde neler vardi?” diye sorulur. Gordiklenni hafizasinda tutmasi, hatilamasi ve bunlan
dodru bir sekilde ifade etmesi istenir. Ardindan gordadi resimle ilgili bir hikdye anlatmasi istenir. Bu
oyun iki ya da tg resim gdsterilerek de oynanabilir. Bu durumda gérsellerin hepsini kapsayan bir olay
ya da hikaye anlatiir. Hikdye tamamlandiktan sonra oyunculara “Siz hikayenin sonunu nasil tamam-
larsimz?” seklinde sorular yéneltilerek hikayeye birkac son bulunur. Béylece oyuna katiim artnug olur.
Bu oyun, cocugun bilissel ve dil gelisimine katki saglayacaktir.
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1EKA SPORU ETKINLIKLER]

Bay X, SO metreden daha
yiksek bir yerden sert bir
zemine athyor ve hicbir yara
almiyor. Nasil olur?

Not: Paragiit ya da dugmeyi hafifleten bir arag yok.
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Yukaridane anlatimak isteniyor?




kabudum var, zanm var.
Beyazim var, £arim var.

mMadir bu?

0

Soru igaretinin yering ne gelecegini bulunuz,

AVA T
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